Kreisel-Fangen

Es werden mehrere Teams gebildet mit jeweils ca. 5 — 7 Spielern. Bis auf einen Spieler bilden
alle einen Kreis um eine Bodenmarkierung, die auf dem Boden liegt. Die Spieler im Kreis
halten sich an ihren Handen fest. Ein Spieler des Kreises ist nun der “Gejagte”. Der Fanger,
der auRerhalb steht, soll nun versuchen diesen zu fangen. Die Spieler im Kreis diirfen sich
nur um die Bodenmarkierung herumdrehen, ohne sich loszulassen. Beriihrt der Fanger den
Gejagten, wird ein neuer Fanger und ein neuer Gejagter bestimmt.
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